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THE NEXT GENERATION 
 DIGITAL ADVERTISING
独自の3D技術を駆使した最先端の広告プラットフォーム





プロダクト
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広告の可能性を、拡張する

「3D AD」は、デジタル広告を次の次元へと導きます。

3Dグラフィクスが作り出す、忠実に再現された世界観。ユーザーの動きに呼応する、インタラクティヴな挙動。

最新テクノロジーを駆使した豊かな表現で、ユーザーの目を奪い、心を動かし、指を止めます。

さらに、機械学習をベースにした配信アルゴリズムが、楽しんでもらえる人へ、この表現を届けます。
広告がコンテンツとして愛されるために。

私たちはこのプラットフォームを広め、テクノロジーを武器に、広告の可能性を拡張し続けます。


3D ADの特徴
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インタラクティブ広告
タッチやスワイプ操作で、ゲーム性のある体験型広告が配信できます。より良いコンバージョン率やブランドリフトが期待出来ます。
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ハイクオリティな3D表現
高品質な3Dモデルを美麗に再現する独自のレンダリング技術を開発しています。
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マルチデバイス対応
PC・iOS・Androidと、様々なデバイスに対応しています。今後はVR・ARにも対応予定です。
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User First
常にユーザーファーストで、価値がある広告を目指します。インパクトがありながらもユーザー体験を損ねない新しい広告です。
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幅広い表現
3DCGにはゲームキャラクターやブランド商品など様々な利用用途があります。
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自由自在なアニメーション
生きているようなキャラクターの動き、最先端のコンセプトカーの疾走感など、どんな動きも忠実に再現します。






コーポレート
新しい広告体験をつくってみませんか?
代表者
正田 英之

設立
2016年2月

資本金
3,500万円

事業内容
AI広告プラットフォームの運営

所在地
〒150-0031 東京都渋谷区桜丘町31-14 SLACK SHIBUYA1101


[image: ]
[image: ]

[image: ]
[image: ]

3+
運営年数

200+
プロジェクト実績

100+
クライアント





ニュース
プレス
July 14, 2021
株式譲渡のお知らせ
June 09, 2020
株式会社VRize、「株式会社Alpha」へ社名変更のお知らせ
September 13, 2019
3D広告プラットフォームのVRize、1.5億円の資金調達を実施
May 9, 2019
VRizeのインタラクティブ広告配信プラットフォーム「3D AD」、SSPの「adstir（アドステア）」へ広告配信を開始

ブログ

Tech Blog


全てのニュース
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採用情報
3DCGデザイナー(ゼネラリスト)
Shibuya, Tokyo
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3D ADでは3Dテクノロジーを武器に、広告表現の限界に挑戦しています。
    


    あなたの作った広告を月間何千万人もの人が見ることになります。 

    今はゲーム広告がメインですが、今後自動車やアパレルなどあらゆる分野に展開をしていきます。
    


    デジタル広告で最もリッチな、ユーザーに愛される広告を一緒に作りましょう。
    


    
詳細へ
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バックエンドエンジニア
Shibuya, Tokyo
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弊社のプロダクト、3D ADの配信管理システムの構築と3D AD SDKの開発に関わってもらいます。
    



    【職務内容】

    今回募集するのは、以下の開発をリードすることができるバックエンドエンジニアです。
    



    1. 広告入稿・配信を制御するアプリケーションの開発

    - GraphQLを用いた広告管理APIの提供

    - アプリ／サイト、広告枠、キャンペーン、広告、クリエイティブのCRUD

    - 広告のクリエイティブ入稿

    - 配信先、配信時間帯の制御

    



    2. 広告配信パイプライン

    ■ 広告配信の配信実績データの集計

    ■ 機械学習を用いた各種KPIの予測ロジックのアルゴリズム作成及びそのチューニング

    ■ 広告の予算消化や社内配信ルールに基づいた配信のバランシング

    



    3. 広告配信サーバー

    ■ gRPCによるAPIサーバーの構築

    ■ 広告配信要求に対するレスポンスを50ms以内で返却するための各種チューニング

    ■ 各種KPI予測を行うアルゴリズムの作成・反映
詳細へ
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機械学習エンジニア/データサイエンティスト
Shibuya, Tokyo
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機械学習システムのエンジニア及びデータサイエンティストとして、弊社の広告プラットフォームの開発・運用を行っていただきます。
    機械学習のテクノロジーを積極的に応用して、広告入札の最適化を行うシステムを提供します。
    



    【職務内容】

    今回募集するのは、以下の開発をリードすることができる機械学習エンジニア及びデータサイエンティストです。
    



    【職務内容

    1. 広告入札の最適化をはじめとした機械学習モデルの開発

    ■ 入札価格や予算配分、入札戦略の最適化を目的とした機械学習アルゴリズムの開発

    ■ 機械学習モデル精度向上のためのパラメータチューニングやデータ分析

    



    2. 機械学習モデルの評価、監視、開発工程の改善を目的とした機械学習の運用基盤の開発

    ■ GCPのAI PlatformやKubeflowを利用した機械学習システムの開発、運用

    ■ Seldon, Tensowflow Serving, Pachydermなどを利用した機械学習システムの運用基盤の構築

    ■ 10ms以内で応答する高速な推論システムの開発
詳細へ
[image: ] 
 
 
 

 
 
 











フロントエンドエンジニア
Shibuya, Tokyo
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      弊社のプロダクト、3D ADの配信管理システムの構築と3D AD SDKの開発に関わってもらいます。
      



      【職務内容】

      今回募集するのは、以下の開発をリードすることができるフロントエンドエンジニアです。
      



      1. 広告入稿・配信を制御するアプリケーションの開発

      - アプリ／サイト、広告枠、キャンペーン、広告、クリエイティブのCRUD

      - 広告のクリエイティブ入稿

      - 配信先、配信時間帯の制御

      - これらをWebUI/cli/botから制御出来るようにするインターフェースの提供
      



      2. 広告SDK

      - 各種2D/3Dライブラリ(内製も含む)を利用した広告クリエイティブ表示エンジン

      - デバイスから取得出来る情報とインテラクションの連携

      - RTB、アドネットワークで配信するためのインターフェスの提供
    
詳細へ
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営業責任者
Shibuya, Tokyo
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      弊社のプロダクト、3D ADの営業責任者を募集しております。
      
      【職務内容】

      - スマホアプリ企業へのプロダクトセールス

      - ナショナルクライアントへのプロダクトセールス

      - 営業組織の構築・採用

      - アドテク企業とのアライアンス推進

    
詳細へ
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